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45 min (1 lekcja)

Podstawa programowa

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe, dziat IV Przedsiebiorczos¢:

Uczen inspirujac sie doswiadczeniami wtasnymi i znanych przedsiebiorcow oraz bazujgc na
zebranych informacjach z rynku, znajduje pomyst na wtasng dziatalnos¢ gospodarcza lub
przedsiewziecie spoteczne, oceniajac go pod wzgledem innowacyjnosci.

Uczen charakteryzuje innowacyjne modele biznesu, w tym startupy.

Uczen dyskutuje na tematy zwigzane z prowadzeniem biznesu podczas spotkania z
przedsiebiorcg na podstawie informacji o podejmowanych przez niego dziataniach
innowacyjnych i w zakresie spotecznej odpowiedzialnosci biznesu.

Uczen wyjasnia istote procesu zarzgdzania roznymi zasobami przedsigbiorstwa, w tym zasady
skutecznego zarzadzania ludzmi oparte na koncepcji przywodztwa.

Zrédto: https://podstawaprogramowa.pl/Liceum-technikum/Podstawy-przedsiebiorczosci

Kluczowe pytania:

e Jak startupy moga zmniejszac ryzyko?
e Jakie sg metody testowania produktow i ustug?

Metody pracy:
Demonstracja, dyskusja, ¢wiczenia praktyczne.

Materiaty niezbedne do przeprowadzenia zaje¢:

komputery z dostepem do internetu

e prezentacja dla nauczyciela

e wydruk instrukcji dla kazdego (zadanie 1), zob. materiaty dodatkowe
e przed zajeciami:

o Na poprzedniegj lekcji w ramach pracy domowej popros ucznidéw o obejrzenie
filmu Camfly [link].

o Utworz dodatkowe profile logowania na serwisy Spark Adobe i Bitly z
wydrukowanymi nazwami uzytkownikéw i hastami dla uczestnikow, ktérzy nie
majg kont.

o Ustaw zaktadki, tak aby méc tatwo przejs¢ do Spark Adobe i Bitly.
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https://podstawaprogramowa.pl/Liceum-technikum/Podstawy-przedsiebiorczosci
https://www.youtube.com/watch?v=nccInr2nUN

Lista poje¢

Film o firmie Camfly Scenariusz zajeé
e Testowanie pomystu e Strona produktowa (ang. landing
e Uprawnienia page)
e Inwestycja e Link sledzacy
e Szkolenia
e Dofinansowanie

o pozyczka,

o crowdfunding,

o programy rozwojowe,
inkubacyjne, akceleracyjne,

o fundusze europejskie
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Slajdy 1 - 2

WPROWADZENIE

CZAS

10 minut

SLAJDY

Co przed decyzjq o starcie

CHSE LAJF Batans

CHSE LAJF BaiANs

CEL MATERIALY

Stworzenie pozytywnej atmosfery,
przedstawienie tematu zajeg,
przypomnienie tresci filmow.

Prezentacja

PRZEBIEG ZAJEC

[sprawdzenie listy obecnosci]

Powitaj wszystkich na lekcji w ramach kampanii Cash Lajf
Balans, w ktorej bierze udziata Wasza szkota. Kampania jest
finansowana z Funduszy Europejskich - z Programu Polska
Wschodnia.

Poinformuj, ze celem zaje€ jest przyblizenie przyktadowych
narzedzi pozwalajgcych na testowanie pomystu na produkt
badz ustuge za pomoca strony produktowej i reklamy.
Podkresl, ze sam produkt nie musi jeszcze istnie¢, chodzi o
sprawdzenie zainteresowania ze strony potencjalnych
klientow.

Zwrdc¢ sie do uczniow
Obejrzeliscie krétki film wideo, kto z Was pamieta historie
zatozyciela firmy Camfly? Mozesz zadac¢ 1-2 pytania np.:

- Czym sie zajmuje Rafat? (prowadzi szkolenia dla oséb
pragnacych zosta¢ operatorami bezzatogowych
statkow powietrznych)

- Od czego sie zaczeto? (oprécz pracy w korporacji
prowadzit zajecia w szkotach srednich dot. dronow,
lotnictwo to jego pasja)

- Gdzie ma siedzibe? (w Olsztyriskim Parku
Technologicznym)

- Dlaczego tam? (otwarte przestrzenie, zaplecze OPT)

Zwroc¢ sie do ucznidw
Dzis przyjrzymy sie narzedziom online, ktére przedsiebiorcy,
tacy jak Rafat, mogli uzy¢, aby ocenic:

- czy ludzie sie interesuja dronami?

- czy byliby sktonni zapisa¢ sie na kurs operatorski?



Slajdy 4 - 14

STRONA PRODUKTOWA

CZAS

20 minut

Strona produktowa

Tadania 1-2

Noemi, tell yourstory """
with Spark!

Add a tit I

o
,

CHSE LALF batans

CEL MATERIALY

Wprowadzenie narzedzia do
tworzenia stron produktowych Spark
Adobe.

Prezentacja dla
nauczyciela, wydruk
instrukcji dla
uczniow

Zwrdé¢ sie do ucznidw.
Kto z Was pamieta, czym jest strona produktowa (z ang.
landing page)?

Zapowiedz uczniom, ze zademonstrujesz dziatanie narzedzia,
za pomoca ktdérego mozna szybko i tatwo stworzy¢ strone
produktowa. Miejsce, gdzie potencjalny klient “laduje” i moze
sie dowiedzie¢ wiecej o0 naszym pomysle na produkt lub
ustuge. Zwykle na stronie produktowej zamieszcza sie opis
ustugi lub produktu wraz z wezwaniem do dziatania (np.

“zapisz sie”, “dowiedz sie wiecej”, “kup w przedsprzedazy”
itp.)

Zadanie 1 - demonstracja

Krok 1.

Utworz bezptatne konto w serwisie Spark Adobe
https://spark.adobe.com/sp/ i zaloguj sie.

Krok 2.
Kliknij niebieski przycisk po lewej stronie create a project,
nastepnie z rozwijanej listy wybierz web page.

Krok 3.

Kliknij w napis Themes w prawym gérnym rogu i z rozwijanej
listy wybierz temat Nightcap (w tym szablonie polskie znaki
wygladaja najlepiej).



Krok 4.
Kliknij w ikone photo.

Krok 5.

Z rozwijanej listy po prawej stronie wybierz find the free
photo. W polu wyszukiwania wpisz element, ktérego szukasz
np. drone lub sky. Wybierz zdjecie, po kliknieciu pojawi sie w

tle.
Krok 6.
- Wopisz tytut na szarym polu. Przewin strone, uzyj menu. Aby
TWOJA . . .
PRZYSZLOSC | dodac tekst, wybierz przycisk text.
Krok 7.
TWOJA Dodaj tekst, ktéry ma sie ukazac na stronie.
PRZYSZL0SC
rwie
PRZYSZL§SE ':
Krok 8.

Przewin strone, ponownie uzyj menu, wybierz przycisk button
i dodaj przycisk.

Dodaj adres strony www, do ktdrej zostanie odestany
uzytkownik, po kliknieciu w przycisk “wezwania do dziatania”.
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TWOJA
PRZYSZLOSC

CASH LA JF BataNs

Krok 9.
Gdy jestes juz zadowolony(a) z efektu, udostepnij strone
WWW za pomoca przycisku share u gory strony.

Krok 10.

Jesli nie chcesz, aby Twoja strona prodkutowa znalazta sie w
przegladzie stron uzytkownikéw Adobe, dezaktywuj przycisk
get noticed.

Kliknij create link.

Link do swojej strony produktowej mozesz udostepni¢ na
rézne sposoby.

Zadanie 2 - éwiczenie

Krok 1.
Wyjasnij, ze za chwile uczniowie bedg pracowac w grupach.
Kazda z grup, bedzie miata za zadanie przygotowanie wiasnej
strony produktowej zawierajgcej:

- €O najmniej jedno zdjecie

- chwytliwy tytut

- opis produktu badzZ ustugi z punktu widzenia potrzeb,

marzen potencjalnego klienta (1-2 akapity max.)

- przycisk z wezwaniem do dziatania.

Cwiczenie bedzie trwato 15 minut.

Krok 2.

Podziel ucznidéw na pary badz grupy 3-osobowe, a nastepnie
rozdaj instrukcje, aby kazda osoba miata swoéj egzemplarz.
Kazda grupa pracuje nad jedna strona produktowa.

Krok 3.
Upewnij sie, ze kazda grupa ma login i hasto do konta Spark
Adobe.

Krok 4.
Po 15 minutach wybierz strone produktowa, ktéra zostata
wykonana przez jedng z grup oraz zawiera wszystkie



konieczne elementy. Wykorzystasz jg w dalszej czesci lekciji
do demonstraciji jak zweryfikowac zainteresowanie
produktem.

Skopiuj / przeslij na swojg skrzynke mailowa link wybrane;
strony produktowe;j (por. Instrukcja, Krok 10).
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S'Iajdy 15-20

SLEDZENIE LINKOW

CZAS

10 minut

Link sledzacy

Iadanie 3

CASH LA JF BataNs

CEL MATERIALY
Wprowadzenie narzedzia sledzenia Prezentacja dla
linkéw. nauczyciela

Wyjasnij, ze celem jest mierzenie zainteresowania
potencjalnych klientow naszym pomystem na produkt lub
ustuge. Mamy juz atrakcyjny opis na stronie produktowe;j.
Teraz trzeba dodac funkcje, ktéra pozwoli nam sprawdzié, ile
os6b klikneto w naszg strone. Stworzymy link Sledzacy tzw.
tracking link.

(W normalnych warunkach, uzytkownik po kliknieciu w
przycisk “dowiedz sie wiecej” lub “kup dzis” lub “powiadom
mnie”, jest przekierowywany na podstrone, na ktérej moze
wykonac dang czynnosc - zostawi¢ swoj e-mail, zaptacic,
zapoznac ze szczegotami oferty. Na potrzeby tego ¢wiczenia
potraktujemy wejscie na strone produktowa, jako przejaw
zainteresowania ze strony potencjalnych klientow).

Zadanie 3 - demonstracja

Zapowiedz uczniom, ze zademonstrujesz, w jaki sposéb
tworzy sie link $ledzacy i gdzie mozna sprawdzic, ile osob
klikneto w nasza strone produktowa.

Krok 1.
Wejdz na strone Bitly https://bitly.com, zaloguj sie do
swojego konta.

Krok 2.
Kliknij w pomaranczowy przycisk create. Wklej dtugi link
strony produktowej stworzonej przez jedna z grup.


https://bitly.com/

e
€
.

AL N

.
TWOJA PRZYSZ+0SC

CHSE LAJF BaiANs

Krok 3.
Dodaj tytut, a nastepnie skopiuj krotki link wygenerowany
przez system.

Krok 4.
Postaraj sie rozprowadzi¢ link w réznych miejscach sieci.
Mozesz:
- wystac krotki link e-mailem do uczniéw i poprosic, aby
odebrali poczte i klikneli w link.
- zamiesci¢ link w mediach spotecznosciowych (obok
przyktad posta na fb po zamieszczeniu linka. Mozna
dodac¢ jeszcze krotki tekstowy opis, aby zacheci¢ w
wejscie na strone produktowa)
- mozesz sam(a) wejs¢ na adres strony.
Kazde wejscie na strone przy pomocy wygenerowanego linku
zostanie odnotowane przez Bitly. Na stronie zobaczysz liczbe
wejs¢ w link i inne przydatne informacije takie jak godzina
odwiedzin czy dane demograficzne oséb, ktére w niego
kliknety.
Wszystkie te czynnosci majag na celu sprawdzenie, jak dziata
mechanizm linku Sledzacego i pokazanie uczniom, jak mozna
testowac zainteresowanie potencjalnych klientow nasza
oferta.

Krok 5.

Liczba kliknie¢ w strone produktowa bedzie przedstawiona w
czasie rzeczywistym w serwisie Bitly. Szczegétowa analiza
kliknie¢ w link, jest dostepna w postaci graficznej w serwisie.

Krok 6.
Podsumuij, ze do testow poczatkujacy przedsiebiorca
potrzebuje

- tresci (opisu oferty lub produktu - jak nasz produkt
odpowiada na potrzeby potencjalnych klientow)

- narzedzia do tworzenia strony produktowej (to moze
by¢ np. Spark Adobe, WIX https://pl.wix.com,
Strikingly https://www.strikingly.com/s#/

- narzedzia do tworzenia linkéw $ledzgcych i analizy
kliknie¢ np. Bitly.



https://pl.wix.com/
https://www.strikingly.com/s#/

Slajd 21 - 22

PODSUMOWANIE LEKCJI

CZAS CEL MATERIALY

5 minut Podsumowanie zajec¢ i zachecenie do | Prezentacja
pobrania i rozegrania gry.

Podsumuj zajecia.

Praca domowa:

- Stwérz grafike - reklame firmy oferujacej szkolenia dla

s LA pilotdw drondéw za pomoca serwisu Canva
https://www.canva.com (na stronie gtéwnej Canvy
wybierz szablon “reklama aplikacji na Facebooku”)

- Zapoznaj sie z zasadami dziatania platformy
crowdsourcingowej Wspieram.to
https://wspieram.to/jak to dziala i zastanéw sie, czy
za pomoca tego typu platform mozna testowac
pomysty na swoj biznes.

Lista pojeé

Zache¢ do pobrania i rozegrania gry oraz do wziecia udziatu
w konkursach*. (*Konkursy sg dostepne wytacznie dla 5
wojewodztw objetych Programem Polska Wschodnia).
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https://www.canva.com/
https://wspieram.to/jak_to_dziala

